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	Auteur : Laetitia NABRIN
École : maternelle Saint-Martial
Commune : CHATEAUROUX

	Nom du jeu ou activité : 
Cache-cache LUDANIMO

	
	Date de réalisation : 27/01/2015
Date de révision : 

	Activité prévue pour  (Soulignez le niveau choisi) : 

· Les petits 


	Description de l’activité : 
Il s’agit de retrouver l’animal caché sous la boîte.
L’enfant lance le dé et tente de trouver l’animal désigné par le dé en soulevant un cube « forme » au choix.

· Si l’animal recherché est bien celui qu’il découvre, il gagne l’animal et le place devant lui. (On peut laisser la boîte retournée pour simplifier le jeu ou non.)

· Si l’animal recherché n’est pas celui trouvé sous le cube, ou s’il n’y a pas d’animal, c’est au joueur suivant de lancer le dé. Il s’agit de mémoriser ensemble quel animal est dans la boîte.

L’enfant qui découvre le plus d’animaux gagne la partie.
Supports : 
Jeu LUDANIMO chez DJECO

· 6  grandes boites : 3 rondes, 3 carrées

·  6  animaux

· 1 dé  « animaux »

	Conseils pour la mise en œuvre : (heure privilégiée, fréquence par semaine,…)

Pendant le temps des ateliers de manipulation après la récréation. 

	Compétences mises en œuvre : 
· Développer la mémoire visuelle
· Etre attentif à ce que font les autres

· Etre concentré sur le jeu.

	Organisation de la classe :
Petit groupe de 6 élèves avec l’enseignante. En rotation avec les autres ateliers, soit une fois par semaine.


Activité 4 : Trame - Fiche pedagogique
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-L’attention et la concentration à l’école maternelle 

