Au croisement de la découverte du monde et de I'endie dans I'écrit :
abéceédaires et imagiers... apprendre a catégoriser

Christine RAZET - CPC Arcachon Nord - Animationgmgagique du 30 janvier 2008 - Maternelle

Une animation dont les objectifs visés aupres s sont tournés vers :
- 'acquisition ou I'enrichissement du lexique
- 'apprentissage de la catégorisation

Comment faire vivre de fagcon « large » les mots b rencontre dans une situation
particuliére a un moment donné ?

Comment passer du vocabulaire passif au vocabefiie?

Comment inscrire ce mot définitivement dans sa niriexicale parce qu’il a été inscrit
dans plusieurs réseaux qui ont permis de mieugrleec ?

Quelles occasions a la maternelle de les rencomiaes aussi de les fréquenter ?

Comment sortir d’'une représentation unique et fagemonde et des mots qui les désignent ?
Comment apprendre a caractériser, trier, clasag¥goriser les objets du monde ?

Décounvrir, lire etproduire des imagiers |

= découvrir des représentations du monde et nortamaonde.

L’imagier a pour fonction :

- dereprésenter le monde un méme objet et de multiples représentatiorisr{des
illustrateurs), avec diverses techniques (desdioi@...) et donc tache pour le lecteur de
reconnaitre le monde, mais aussi le décrire, lepemet, sortir de son environnement proche,
s’enrichir culturellement,

- denommer le mondeet donc de travailler sur le lexique : une imag&egtmots qui
peuvent lui étre associés... mots affectifs (minoodis spécifiques, (siamois), mots
géneériques (chat),

- d’étendre les concepts et les mots pour les désigneguelles représentations
possibles au mot sieége : fauteuil, chaise de bdbéardin, canapé, pouf, tabouret...
aller vers la généralisation, monter en abstracébmssocier le mot précis au lieu
d’utiliser un terme générique.

La plupart des imagiers fonctionnent selon 2 modes
- les familles: des éléments qui se ressemblent et partagermirdpsétés communes :
les animaux, les aliments, les véhicules, les dosdie la classe...

- les thémes pas de similarité entre les éléments mais dese¥lés associés
0 dans une méme scene ou un méme évenement : le,dadgerme, la sortie au
musee,...
0 dans un enchainement d’événements ou d’actiondértailement de la sortie,
la fabrication d’'un objet,...
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Découvrir les imagiers et les abécédaires (= traate particulier de I'abécédaire,imagier qui
se donne comme contrainte supplémentaire la letire)assef. Arlette Weber Crétgit
- des manipulations (emprunts a la BCD ou médiath@que en avoir en nombre) pour
faire apparaitre les constantes et les mettre s, manipulation et verbalisation:
o livres qui ont tous des images, mais qui ne racaias d’histoire,
o livres qui peuvent avoir des mots ou des phraseseguoient a I'image (les
trier),
o livres qui mettent en avant les lettres et l'ordaphabétique (trier les
abécédaires),
o livres qui « rangent » le monde en catégories §@redes inventaires),
o livres qui utilisent des techniques différentedlasiration : dessins, photos,...
(trier)

- desproductions d’'imagiers (photos, dessins, collages,...et mots) pour constir
enrichir :

o la notion defamille : les jeux de la cour, les personnages des albums

o la notion dethéme : la cantine, les contes (personnages, obijets, ul@sn
magiques,...)

o la notion dereprésentation et la réalisation de collections : les chaises
(catalogues, reproductions de tableaux, photos...)

o le lexique : les verbes (motricité,...), les noms propres (lagp$ dans nos
albums,...), les adjectifs (couleurs, émotions, geams, formes,...)

Les imagiers... des livres qui disent le monde saognter d’histoire.

| Jouer pour apprendre a catégoriser

Quand I'imagier est réalisé sous la forme d’'undjit prend une forme unique, le découpage
du monde est figé selon le principe de classemeatl’quteur s’est donné pour le réaliser.

Chaque image est alors enfermée dans un réseallisirijassociations et de relations.
Le matériel proposé par Sylvie Cébe, J.L. PaouRetGoigoux, dans « Catégo » chez Hatier, sous forme
d’'imagier en cartes, évite cet écueil et permegbfieentissage de la catégorisation.

Le travail avec les cartes offre diverses possdisilide classements, permet de multiples
associations.
Exemple proposé par Sylvie Cebe :

Catégorie Associations possibles
fruit cerise, abricot ...
dessert creme a la vanille, mousse au chocolat|...
aliment poulet, pomme de terre ...
Une méme image : sucré bonbon, gateau ...
POMME a une queue haricot vert, radis ...
a des pépins concombre, orange ...
vert courgette, salade ...
jaune citron, banane ...

Produire des imagiers et des abécédaires en choisissantritéges qui les unissent =

apprendre a catégoriser c'est-a-dire « considéeemdniére équivalente des objets, des
personnes ou des situations qui partagent destéasiques communes(8ylvie Cebe)

2/6



Comprendre la logique de la catégorisationc’est comprendre :

« quun méme objet est porteur d’'une multiplicité wdations et qu'on peut donc
'apparier avec une multiplicité d’autres objetsi'an peut changer de régle de tri,
changer de critere pour catégoriser (apprendreedléxible,),

La pomme peut aller avec les fruits, avec les dessavec les aliments, avec les
aliments sucreés, avec les choses qui ont une qgeauent des pépins,...

« qu’une fois qu'on a choisi une regle de tri (= ueéation en fonction de certains
critéres), il est nécessaire de I'appliquer jusquaut du tri, sans en changer,

« qu'on ne doit pas accepter d’'intrus méme s'’il ggatane propriété commune avec
'un des éléments de la catégorie (apprendre @as&fpe permeéable),
Si la pomme est avec les fruits, on ne peut accdptéui joindre le gateau (catégorie
des aliments sucres).

Apprendre aux enfants a changer de criteres pdegeaser, ne pas les enfermer dans des
prototypes.

Tous les enfants en fin de maternelle savent ceg&gp mais tous n’'ont pas compris les
logiques qu’ils ont appliquées lors de la manipatatlls peuvent réussir sans comprendre
vraiment pourquoi.

Autour de 'imagier de Tana Hoban « Des couleurs edes choses » a I'Ecole des loisirs
Travail proposé par des CPC du Mans

La couleur:

Tana Hoban aide I'enfant @ mémoriser les couleursdennant des reperes fiables et
stabilisants : un caneton est toujours jaune, eneette verte, des raisins verts, une feuille
d’érable rouge, du jus d’orange orange, une s@uise, du mais jaune, une carotte orange...
Les représentations non convenues, un ciel n'estqgours bleu, la couleur du pain pas si
facilement identifiable.

Le monde réel n’est ni tout blanc ni tout noir,pre en est ce radis qui peut entrer dans le
monde rouge mais qui lors d’un tri pourra rentr@nglle monde vert grace a sa queue.

Les images en dépit du titre et d’'un premier survoht pas qu’un seul point commun.

Le lexique- Précis:
Ce n’est pas une simple fleur , c’est un dahl@e h’est pas un canard c’est un caneton.

Ce ne sont pas de simples poupées mais des pagipegses.
Ce n’est pas une simple grenouille c’est une re@néCe n’est pas un vélo c’est un tricycle.

Monde réel connu des enfantfouets (ballon, cube, perles...), vétement (bayoabments
(pomme, salade, radis...)
Monde réel moins connyjouets (poupée gigogne), aliments (poivron, ottel@etit pois)

Monde réel du passé Objet de la maison : ustensiles de cuisine (hmrel, marmite),
téléphone, Animauxnjammouth, dinosauye

Opposition :

Monde du vivant animaux et végétaux &londe du non vivartt jouets (animaux, jeux de
sable, d’eau du vent...), vétement

Objets de la maisonpassé et présent
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Pour ne pas s’enfermer dans la forme imagier, on vaussi intégrer I'imagier a d’autres
types de traces écrites dans les projets de décotteedu monde.

Exemple : une sortie au musée et a Cap SciencedepdtS de I'école Capsus a Andernos
(les mammouths) va nous permettre de produire ssiglodocumentaire dans lequel pourront
cohabiter :
« un récit de vie : Nous avons été ... nous avons Vu...
- un documentaire : le mammouth (avec textes exgboatl dessins légendés,...)
« mais aussi divers imagiers ( a titre d’exemples) :
0 ce qu'on fait au musée : on regarde, on écoutdesaine, on peint,...
0 les « choses » que nous avons vues au musee ...
0 les «lieux » de Bordeaux ou nous sommes passes ...
0 les personnes que nous avons rencontrées ...
o les animaux préhistoriques...
Les photos prises pendant la sortie pourront seuetr dans divers imagiers... selon
les critéres de classement retenus.

Produire des imagiers lors d’un travail sur un album

Un exemple développé lors de l'animation, a padtr I'aloum « Guili Lapin » de Mo
Willems chez Kaléidoscope.

C’est un récit gu’on pourrait dire « initiatique le,passage de I'état de bébé a I'état d’enfant
par la production d’une parole normée.

Dans I'album présenté, il pourra étre passionnarttalailler suta chronologie en lien avec
les déplacements des personnages (2 allers etgetou

Les images rendent bien compte de ces allersaireepar I'orientation des personnages qui
vont de gauche a droite (sens de la lecture) lai’at de droite a gauche au retour.

Le texte rend bien compte du second déplacemergsgle méme parcours mais accompli en
toute hate.

Premier déplacement Second déplacement
Trixie et son papa descendirent la rue, Toute la famille descendit la rue en courant.
traverserent le parc, lIs traversérent le parc a toute vitesse.
passérent devant I'école, lls passérent en trombe devant I'école,
et s’arréterent devant la laverie. et s’arréterent devant la laverie.

Le déroulé dans le temps et le déroulé dans I'esp&c coincident pas... des affichages
pourront en rendre compte (dessins, schémas)

- I'itinéraire : maison - école - parc - laverie

- les personnages sous forme de marionnettes @aufdire vivre ces allers et retours

Avec des enfants d’élémentaire, on ne manqueratderemarquer que ce récit tout en
actions est essentiellement écrit au passé simple.
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Production de plusieurs imagiers a partir d'un mémealbum :
Le travail pourra se faire a partir d’élémentsésadur les images scannées

- I'imagier des personnagede I'histoire :

0 personnages principaux et secondaires, avec umiltrapécifique sur les
désignations des personnages secondaires et dimr da groupes nominaux
(le monsieur a moustache, la vieille dame, le st&li’'hnomme qui a une
casquette,...)
un probléme a résoudre : qui sont les personnageésentés dans les cadres ?
0 une vraie question a débattre avec les enfantdli:lGpin, le doudou, est-il un

personnage ou un objet ?

(@)

- limagier des lieux de I'histoire (marquant les trajets empruntés) e wille avec
espaces verts, les facades avec portes et fer{étmetexte américain et laverie). A
noter que les photos ont été retouchées... évacuanbepes,... objets de
I'environnement urbain...

« limagier des sentimentséprouvés par le héros... trier, classer : heureuse /
malheureuse... mais aussi a I'intérieur du malheuretaus les degrés et des mots
pour dire les sentiments éprouves : triste, agaoéepntente, rouge de colere, folle
de rage, en pleurs, désespérée,...

« limagier des paroles dans les bullegn tentant des traductions, en repérant I'usage
des capitales, du script, de la taille des caresi&lu « tremblé » des mots,...

En diversifiant les entrées dans l'album, on sendodes occasions renouvelées (répétées
mais pas strictement a l'identique) de rencontted’@atiliser le vocabulaire spécifique. On
pourra aussi élargir a d'autres contextes (d’autd®ims ou les expressions du visage
renvoient aux sentiments éprouveés).

Qui dit « imagier » entend « images »... Mais pourr&ion, a I'école, imaginer des
imagiers qui nous permettent de catégoriser le moredde I'écrit ?

- Divers écrits rencontrés : l'imagier des tickets de cinéma, celas tickets de
caisse,...

« Autour des lectures d’albums: pour penser un carnet de lecteur en maternelle ?

« Les lettres dans les prénoms l'abécédaire des prénoms de la classe (lettre a
l'initiale, mais aussi lettre dans la totalité danm permettant ainsi de retrouver un
méme nom dans plusieurs pages)

A : ADELE, DAMIEN, ANNABELLE, CAROLINE
B : BAPTISTE, ANNABELLE, BENEDICTE

C : CAROLINE, CECILE, CAMEL

D : DANIEL, BENEDICTE, ADELE, DAMIEN

O O O O
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Les lettres dans les mots
Soumettre aux enfants des séries de mots dontnisatssent le sens et leur proposer
de les associer en justifiant leur choix (des rgesémantiques ou graphiques).

Par exemple : ROI-REINE-MAMAN-ECOLE-VOITURE-MAISOMANGER-
JOUER-GALETTE-LAPIN-SOURIS-LOUP-LAVER

LAPIN - SOURIS - LOUP-> ce sont des animaux

LAPIN - LAVER - ¢ca commence pareil LA

REINE - MAMAN - ECOLE - JOUER - LAPIN - LAVER> ca a5 lettres

MANGER - JOUER - LAVER-> c¢a se termine pareil par ER

GALETTE - ROI - REINE~> c’est dans le texte qu’'on a écrit

JOUER - LOUP - SOURIS il y a OU
et bien d’autres... ca commence par telle lettrecagaporte telle lettre, ca a ou pas
des doubles lettres,...

Les diverses facons d’écrire une méme lettre
Capitales, script, cursive mais aussi diversexesli

Pour travailler sur les lettres, aller puiser diess abécédaires de la bibliotheque se
révélera productif, mais aussi avec un clavierdifateur.

La taille relative des lettres en cursive :

o celles qui s’inscrivent dans le « chemin oceimw ety T w T

. [ ) P
o celles qui montent : kdhb{t [EUL QJOUTEr IeS Tallles respecuves

o celles qui descenden

o celle qui monte et descenc F

La forme des lettres en cursivéclassement proposeé par D.Dumpnt

o celles qui ont des boucle |, , Il [ L [

o celles qui ont des coupe: | tuw v ou ll
o celles quiontdesronds a c d (I ¢ (I x
o celles qui ont des pontt m m [1 Il

o celles qui ont des jambage I 1I [I
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